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Korzystanie z dostosowanych do wieku aplikacji komputerowych,
encyklopedii multimedialnych, edytorow tekstu, oraz niektdrych
narzedzi powszechnie dostepnych umozliwia nauczycielowi
realizacje zadan, jakie naktada na niego wspdtczesna szkoka.

Zajecia z wykorzystaniem komputera okazujg sie bardziej
atrakcyjne niz z uzyciem tradycyjnych metod typu: pogadanka,
pokaz czy dyskusja, wzbudzajg wieksze zainteresowanie dzieci,
co z kolei powoduje lepsze przyswojenie 1 rozumienie
przekazywanych wiadomosci. Komputer umozliwia przedstawienie
tego samego zagadnienia w znacznie bogatszej formie. Stanowi
bardzo atrakcyjny i nowoczesny $rodek dydaktyczny.

Wykorzystanie komputera jako narzedzia obejmuje szeroka gamme
funkcji uzytkowych, ktdére uczgcemu sie pomagajg wykonad
zadanie szybciej, wydajniej i efektywniej.

Funkcja dydaktyczna komputera PC

W procesie ksztatcenia komputer stuzy do:

 projektowania i przygotowywania przez nauczycieli pomocy
naukowych i materiatdéw dydaktycznych oraz konspektéw
lekcji,

- sterowanie przez nauczycieli pracg réznych urzadzen
pomocniczych podczas realizacji lekcji,

»uzyskiwanie, przetwarzanie, 1 przekazu tres$ci
programowych przez nauczycieli i ucznia,

» samodzielnych prac badawczych podejmowanych przez
nauczycieli (projekty badawcze, prace kwalifikacyjne),
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= rozszerzanie i utrwalanie tre$ci programowych (gry
edukacyjne, programy tutorialne i ¢wiczeniowe),

- diagramy stopnia przyswojenia przez ucznidéw wiadomos$ci i
poziomu rozwoju ich zdolnosci i umiejetnosci itp.,

» opracowywanie wynikdéw nauczania, edycji sprawozdan, z
przebiegu zaje¢ dydaktycznych i ich przekazywanie.

Komputery wraz ze stosownym oprogramowaniem, mogg byc¢ rdéwniez
pomocne w realizacji, szeregu innych zadan, jak budzenie
zainteresowan poznawczych, rozwdj zdolno$ci twdrczych czy tez
takich przedsiewzie¢ jak edycja prasy uczniowskiej, kopiowanie
materiatdéw tekstowych i graficznych przy uzyciu skanera,
rejestracja i przetwarzanie zapisu dZzwiekowego komponowanej
przez uczniow muzyki, przygotowywanie wystaw szkolnych,
nawigzywani kontaktow i bezposSrednia komunikacja miedzy
uczniami z odlegtych miejsc, niezalezna od kraju zamieszkania
(poczta elektroniczna, strona WwWw) itd.

Oprécz tego komputer jest bardzo uzytecznym narzedziem do:

 projektowania i przygotowywania ksztatcenia,

= realizacji procesu ksztatcenia,

= procesu uczenia sie w ramach zorganizowanych zajecd
dydaktycznych i nauki wkasnej.

Komputery sg atrakcyjnym srodkiem dydaktycznym ze wzgledu na
liczne zalety w odniesieniu do animacji oraz symulacjil
procesOw i zjawisk niedostepnych dla receptoréw wzroku lub
trudnych do zaobserwowania warunkach rzeczywistych,
sterowanie, rejestracje, oraz analize pomiaréw zjawisk
fizycznych 1 chemicznych, biologicznych i innych.

Sg bardzo przydatne w zakresie:

rejestracji informacji tekstowych, graficznych 1
dzwiekowych;

»ich magazynowania w sposéb wierny tzn. bez utraty
jakosci przechowywanych informacji;

» wyposazenia w rozliczne 1 coraz bardziej zaawansowane



narzedzia przetwarzania informacji;

» prezentacji informacji i tatwosci ich powielania;

» komunikacji miedzy uzytkownikami w sieciach lokalnych
rozszerzonych i globalnych, a takze adaptacji i utatwien
w porozumiewaniu sie Srodkami tradycyjnymi jak faks,
telefon, oraz telex.

Wspomniane ,mozliwo$ci techniczne” sprawiaja, ze komputery,
niemal od momentu skonstruowania staty sie przedmiotem
licznych badan i prac popularyzatorskich podejmowanych w
Srodowisku pedagogdéw polskich.

Jak zauwazyt* W. Zaczynski: ,kontekst teoretyczny ich obecnosci
ksztatcenia” jest dopiero poszukiwany[l]. Nie ma bowiem
opracowan, w ktdédrych dokonano by analizy teoretyczno-
dydaktycznej nauczania wspieranego przez komputery.

0d czasu, kiedy zaczeto wykorzystywa¢ radio i telewizje do
celéw dydaktycznych, srodki i metody przekazu informacji
audiowizualnego staty sie domeng dziedziny zwanej technologig
ksztatcenia. Stan ten rodzi konieczno$¢ usytuowania
problematyki edukacyjnej zastosowan komputerdéw w konteksScie
sporu miedzy technologig ksztatcenia a dydaktyka ogdlng.

Rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnych sprawit, ze
komputer przestat by¢ jedynie urzadzeniem wspomagajgcym prace
nauczyciela, a stat sie integralnym elementem wspdtczesnego
procesu dydaktycznego. Obecnie wykorzystuje sie go nie tylko
podczas lekcji informatyki, lecz takze w nauczaniu przedmiotéw
humanistycznych, matematyczno-przyrodniczych, artystycznych
oraz jezykowych. Dzieki odpowiednio dobranym programom
edukacyjnym mozliwe jest dostosowanie sposobu przekazywania
wiedzy do indywidualnych potrzeb i mozliwo$Sci ucznidw.
Komputer pozwala na rdéznicowanie stopnia trudnosci zadan,
tempa pracy oraz form prezentacji materiatu, co sprzyja
indywidualizacji procesu nauczania. Uczniowie moga
wielokrotnie powtarza¢ <¢wiczenia, samodzielnie kontrolowad
postepy i natychmiast otrzymywa¢ informacje zwrotng dotyczgca



poprawnosci wykonywanych zadan.

Istotng zaleta wykorzystania komputerdw w edukacji jest
mozliwos¢ aktywizowania ucznidéw. Zamiast biernego odbioru
informacji stajg sie oni uczestnikami procesu poznawczego,
rozwigzujgc problemy, analizujgc dane, wyszukujgc informacje
czy tworzgc wktasne projekty. Wspdtczesne programy edukacyjne
czesto wykorzystujg elementy multimedialne, takie jak
animacje, filmy, nagrania dZwiekowe czy interaktywne modele,
dzieki ktorym nawet ztozone zagadnienia mogg zostad
przedstawione w sposéb przystepny i atrakcyjny. Pozwala to
angazowa¢ jednoczesnie rdézne zmysty ucznia, co wptywa na
skuteczniejsze zapamietywanie oraz gtebsze zrozumienie
omawianych tresci.

Komputer odgrywa réwniez istotng role w rozwijaniu kompetencji
kluczowych, ktdére sa niezbedne we wspdtczesnym spoteczenstwie
informacyjnym. Uczniowie uczg sie wyszukiwania,
selekcjonowania 1 krytycznej oceny informacji pochodzacych z
réznych Zrédet, rozwijajg umiejetnos¢ logicznego mysSlenia,
rozwigzywania problemdéw oraz wspoipracy w grupie. Praca z
wykorzystaniem technologii informacyjnych sprzyja takze
rozwijaniu kreatywnos$ci poprzez tworzenie prezentacji
multimedialnych, materiatéw graficznych, filméw edukacyjnych
czy prostych aplikacji komputerowych. W ten sposdéb komputer
staje sie narzedziem wspierajacym nie tylko zdobywanie wiedzy,
ale réwniez rozwdj kompetencji praktycznych i spotecznych.

Nie bez znaczenia pozostaje roéwniez rola komputera w
organizacji pracy nauczyciela. Dzieki nowoczesnym narzedziom
mozliwe jest przygotowywanie materiatdéw dydaktycznych o
wysokiej jakosci, tworzenie testéw 1 sprawdziandw,
analizowanie wynikéw nauczania oraz dokumentowanie przebiegu
procesu edukacyjnego. Komputer umozliwia rowniez prowadzenie
elektronicznej dokumentacji szkolnej, kontakt z rodzicami za
posrednictwem dziennikéw elektronicznych oraz wspliprace z
innymi nauczycielami poprzez platformy internetowe. Znacznie
usprawnia to organizacje pracy szkoty oraz pozwala



nauczycielowi poswieci¢ wiecej czasu na dziatania zwigzane
bezposrednio z procesem dydaktycznym.

Coraz wiekszego znaczenia nabierajag takze platformy edukacyjne
oraz systemy zdalnego nauczania. Umozliwiajg one udostepnianie
materiatdéw dydaktycznych, prowadzenie zaje¢ online,
przeprowadzanie testéw oraz monitorowanie postepow uczniow.
Rozwigzania te szczegdlnie wyraznie ukazaty swoja przydatnos¢
podczas okresu nauki zdalnej, kiedy komputer stat sie
podstawowym narzedziem komunikacji pomiedzy nauczycielem a
uczniami. DosSwiadczenia zdobyte w tym czasie sprawity, ze
wiele elementdow edukacji cyfrowej pozostato wykorzystywanych
rédwniez po powrocie do nauczania stacjonarnego, stanowigc
cenne uzupetnienie tradycyjnych metod pracy.

Wykorzystanie komputerdw w edukacji wigze sie jednak rdéwniez z
pewnymi ograniczeniami. Efektywnos¢ ich stosowania zalezy od
odpowiedniego przygotowania nauczyciela, wtasciwego doboru
oprogramowania oraz zapewnienia odpowiednich warunkodw
technicznych. Sam komputer nie gwarantuje wysokiej jakos$ci
procesu nauczania, jezeli wykorzystywany jest jedynie jako
atrakcyjny dodatek, bez jasno okreslonych celéw dydaktycznych.
Niezbedne jest zatem $wiadome planowanie zajec oraz dobér
takich metod pracy, ktdére beda sprzyjaty aktywnosci uczniow i
realizacji zatozonych efektéw ksztatcenia.

Waznym zagadnieniem jest takze ksztattowanie odpowiedzialnego
korzystania z technologii cyfrowych. Wspdtczesna szkota
powinna przygotowywa¢ ucznidw nie tylko do sprawnego
postugiwania sie komputerem, ale rdéwniez do bezpiecznego
funkcjonowania w $rodowisku internetowym. Obejmuje to
zagadnienia zwigzane z ochrong danych osobowych, poszanowaniem
praw autorskich, rozpoznawaniem dezinformacji oraz wtasciwg
kulturg komunikacji w sieci. Kompetencje cyfrowe stajg sie
obecnie jednym z podstawowych elementdéw wyksztatcenia kazdego
cztowieka i warunkujg jego aktywnos¢ zardéwno w zyciu
zawodowym, jak i spotecznym.



Nalezy roéwniez podkresli¢ znaczenie komputerdéw w edukacji
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Odpowiednie
programy wspomagajgce komunikacje, syntezatory mowy,
powiekszalniki ekranowe czy specjalistyczne urzadzenia wejs$cia
umozliwiajg skuteczniejsze uczestnictwo w procesie
dydaktycznym osobom z rdéznego rodzaju niepeilnosprawnosciami.
Technologie informacyjne przyczyniajg sie tym samym do
zwiekszania dostepnosci edukacji oraz wyrdwnywania szans
ucznidéw o zrdéznicowanych mozliwo$ciach i potrzebach.

Rozwdj sztucznej inteligencji oraz nowoczesnych systeméw
wspomagajacych uczenie sie otwiera kolejne mozliwosSci
wykorzystania komputerow w edukacji. Inteligentne systemy
potrafig analizowa¢ postepy ucznia, proponowac¢ indywidualne
§ciezki nauki oraz automatycznie dostosowywal poziom trudnosci
wykonywanych zadan. Dzieki temu proces ksztatcenia staje sie
bardziej spersonalizowany i efektywny. Jednoczesnie rozwdj
tych technologii wymaga od nauczycieli ciggtego podnoszenia
kwalifikacji oraz sSwiadomego wykorzystywania nowych narzedzi
zgodnie z celami dydaktycznymi.

Mozna zatem stwierdzié¢, ze komputer stanowi obecnie jedno z
najwazniejszych narzedzi wspierajacych proces nauczania i
uczenia sie. Jego wszechstronno$¢, mozliwosci multimedialne
oraz tatwos$¢ dostepu do informacji sprawiajg, ze znajduje
zastosowanie na wszystkich etapach edukacji. Odpowiednio
wykorzystywany nie zastepuje nauczyciela, lecz wspomaga jego
prace, zwiekszajgc efektywnos¢ procesu dydaktycznego oraz
umozliwiajgc stosowanie nowoczesnych metod ksztatcenia.
Dynamiczny rozwdj technologii informacyjnych wskazuje, ze rola
komputera w edukacji bedzie w kolejnych latach systematycznie
wzrastaé¢, stajgc sie jednym z podstawowych elementéw
nowoczesnej szkoty.

[1] Wtadystaw Zaczynski, Teoretyczny kontekst ,obecnos$ci”
komputerdéw w nauczaniu, RUCH PEDAGOGICZNY Nr 4 r. 1986, str.



3-20

Jesli potrzebujesz pomocy w pisaniu nowej pracy z pedagogiki,
to polecamy serwis pisanie prac z pedagogiki - fachowa pomoc w
pisaniu prac.
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