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Media dydaktyczne sa nieodzownym sktadnikiem zorganizowanego

1 realizowanego procesu ksztatcenia.

Wedtug Cz. Kupiesiewicza[l] media dydaktyczne speiniajg w
procesie ksztatcenia nastepujgce funkcje:

1. Poznawcza - stuzy bezpoSredniemu poznawaniu przez
ucznidéw okres$lonych fragmentéw rzeczywistosci;

2. Ksztatcgca — jest narzedziem rozwijajgcym zdolnos$ci
poznawczych oraz u czu¢ i woli dzieci i mtodziezy;

3. Dydaktyczng - stanowig Zrodto zdobywania informacji
zdobywane przez uczniéw wiadomoSci i umiejetnosci,
umozliwiajgce weryfikacje hipotez utatwiajg utrwalenie
przerobionego materiatu. Stuzg sprawdzeniu stopnia
opanowania wiedzy.

We wspoltczesnej szkole media spetniajg trzy podstawowe
funkcje:

» poznawczo-ksztatcgcg — przejawia sie ona w bogactwie
réznorodnych informacji, przekazywanych jezykiem obrazu,
stow dzwieki, oraz zadan.

= emocjonalno-motywacyjng — funkcja ta jest zwigzana z
Zzaangazowaniem w proces poznawania Swiata, catej
osobowosci cztowieka i wszystkich proceséw psychicznych;

= dziataniowo-interakcyjna — przejawia sie w dziataniach
motorycznych i komunikacyjnych cztowieka. Dziataniowa
funkcja jest szczegélnie wazna w procesie ksztatcenia
umiejetnosci i sprawnosci manualnych.

Funkcja interaktywna realizowana jest w trakcie komunikowania
sie, wymiany informacji i prowadzenie dialogu.
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Media dydaktyczne odgrywajg obecnie znacznie szerszg role niz
jedynie przekazywanie informacji. Wspdtczesna edukacja opiera
sie na aktywnym uczestnictwie ucznia w procesie uczenia sie, a
odpowiednio dobrane srodki dydaktyczne wspieraja rozwdj
kompetencji poznawczych, spotecznych oraz praktycznych. Dzieki
wykorzystaniu réznorodnych medidéw mozliwe jest dostosowanie
procesu nauczania do indywidualnych potrzeb ucznidw, ich
zainteresowan oraz mozliwosci percepcyjnych. Oznacza to, ze
media nie sg juz wytgcznie pomocg dla nauczyciela, lecz staja
sie integralnym elementem procesu dydaktycznego, wptywajacym
na jakos¢ i efektywnos¢ ksztatcenia.

W literaturze pedagogicznej podkresla sie, ze media
dydaktyczne petnig réwniez funkcje informacyjna, polegajaca na
przekazywaniu wiadomosci w sposOb uporzadkowany, atrakcyjny i
dostosowany do mozliwosci odbiorcow. Za pomocg tekstow,
ilustracji, nagran audio, filméw, animacji czy prezentacji
multimedialnych uczniowie majg mozliwo$¢ poznawania zjawisk,
ktéore czesto sg niedostepne podczas bezposredniej obserwacji.
Dotyczy to =zardéwno wydarzen historycznych, procesoéw
zachodzgcych w przyrodzie, jak i zjawisk fizycznych czy
chemicznych wymagajacych specjalistycznego sprzetu
laboratoryjnego. Media umozliwiajg wiec przekazywanie tresci
edukacyjnych w sposob bardziej zrozumiaty niz tradycyjny
wyktad.

Istotng role odgrywa réwniez funkcja ilustracyjna, dzieki
ktéorej przekazywane informacje stajg sie bardziej czytelne i
tatwiejsze do zapamietania. Cztowiek znacznie szybciej
przyswaja wiadomosci przedstawione w formie graficznej niz
wytacznie w postaci tekstu. Zdjecia, schematy, wykresy, mapy,
modele trdojwymiarowe oraz animacje pozwalajg lepiej zrozumied
zaleznosSci miedzy poszczegélnymi elementami omawianego
zagadnienia. Szczegd6lne znaczenie ma to w nauczaniu
przedmiotéw Scistych i przyrodniczych, gdzie wizualizacja
proces6w utatwia ich interpretacje oraz analize.

Wazng funkcjg mediéw jest réwniez funkcja aktywizujaca, ktdéra



polega na pobudzaniu ucznidéw do samodzielnego myslenia oraz
podejmowania roznorodnych dziatan edukacyjnych. Interaktywne
programy komputerowe, platformy e-learningowe, gry edukacyjne
czy aplikacje mobilne wymagajg od ucznia aktywnego udziatu w
procesie zdobywania wiedzy. Uczen nie jest jedynie biernym
odbiorcg informacji, lecz sam wyszukuje dane, rozwigzuje
problemy, analizuje wyniki oraz podejmuje decyzje. Taki sposéb
pracy rozwija samodzielno$¢, kreatywnos¢ oraz umiejetnosd
krytycznego mysSlenia.

Media dydaktyczne spetniajg takze funkcje motywacyjna, ktoéra
ma ogromne znaczenie dla skutecznos$Sci procesu nauczania.
Atrakcyjna forma przekazu zwieksza zainteresowanie uczniow
omawianym tematem, zacheca do aktywnosci oraz sprzyja
utrzymaniu koncentracji przez dtuzszy czas. Wykorzystanie
filméw edukacyjnych, symulacji komputerowych czy elementéw
grywalizacji sprawia, ze nauka staje sie bardziej angazujgca 1
mniej monotonna. Odpowiednio dobrane S$rodki dydaktyczne
pozwalajg réwniez budowal pozytywne emocje zwigzane z uczeniem
sie, co przektada sie na wiekszg motywacje wewnetrzng ucznidw.

Coraz wiekszego znaczenia nabiera réwniez funkcja
komunikacyjna medidéw. Rozwdj technologii informacyjno-
komunikacyjnych umozliwia szybki przepiyw informacji pomiedzy
nauczycielem i uczniami oraz pomiedzy samymi uczniami.
Platformy edukacyjne, dzienniki elektroniczne, komunikatory
internetowe czy systemy wideokonferencji pozwalajg na
prowadzenie zaje¢ zardéwno w klasie, jak i na odlegtos¢. Dzieki
nim mozliwe jest przekazywanie materiatéw dydaktycznych,
wykonywanie wspdlnych projektéow, konsultowanie problemdéw oraz
biezace monitorowanie postepédw w nauce. Funkcja ta szczegélnie
uwidocznit*a sie podczas nauczania zdalnego, kiedy media
elektroniczne staty sie podstawowym narzedziem realizacji
procesu dydaktycznego.

Media peinig roéwniez funkcje kontrolng i diagnostyczng.
Wspdétczesne systemy edukacyjne umozliwiajg przeprowadzanie
testdéw online, automatyczne sprawdzanie odpowiedzi oraz



analizowanie osiggniec ucznidw. Nauczyciel moze szybko uzyskad
informacje dotyczace stopnia opanowania materiatu, najczesciej
popetnianych bteddw oraz zagadnien wymagajgcych dodatkowego
oméwienia. Uczen natomiast otrzymuje natychmiastowg informacje
zwrotng, co pozwala mu na biezgco kontrolowa¢ wtasne postepy i
planowa¢ dalsza nauke.

Istotnym aspektem wykorzystania medidow w dydaktyce jest takze
ich funkcja indywidualizacyjna. Kazdy uczend charakteryzuje sie
innym tempem pracy, odmiennymi zainteresowaniami oraz rdéznym
poziomem przygotowania. Nowoczesne technologie umozliwiaja
dostosowanie materiatéw edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
odbiorcy. Platformy e-learningowe pozwalajg na wielokrotne
powracanie do wybranych zagadnien, wykonywanie dodatkowych
¢wiczen lub korzystanie z materiatéw rozszerzajgcych wiedze.
Dzieki temu wuczniowie zdolni mogg rozwijac¢ swoje
zainteresowania, natomiast osoby majgce trudnosci otrzymujg
mozliwos¢ spokojniejszego przyswajania materiatu.

Media dydaktyczne odgrywajg réwniez wazng role w rozwijaniu
kompetencji cyfrowych, ktdére nalezg do podstawowych
umiejetnosci wspbéitczesnego <cztowieka. Korzystanie z
komputeréw, tabletdow, tablic interaktywnych czy aplikacji
edukacyjnych uczy nie tylko obstugi urzgdzen elektronicznych,
ale rowniez wyszukiwania informacji, ich selekcjonowania,
oceniania wiarygodnos$ci Zrdédet oraz bezpiecznego
funkcjonowania w Srodowisku internetowym. Kompetencje te sg
niezbedne zaréwno w dalszej edukacji, jak i w przysziym zyciu
zawodowym.

Nie mozna poming¢ takze funkcji wychowawczej medidw.
Odpowiednio dobrane materiaty edukacyjne ksztattuja postawy
spoteczne, rozwijaja empatie, uczg wspbétpracy oraz
odpowiedzialno$ci za wtasne dziatania. Filmy dokumentalne,
reportaze, prezentacje multimedialne czy projekty realizowane
w grupach pozwalaja uczniom 1lepiej zrozumieé¢ problemy
wspétczesnego $Swiata oraz uczg poszanowania odmiennych
pogladow i kultur. Media mogg réwniez promowaé wartosci takie



jak tolerancja, uczciwos$¢, odpowiedzialnos¢ czy szacunek dla
drugiego cztowieka.

Wspdtczesna dydaktyka coraz czesSciej wykorzystuje media jako
narzedzie wspierajgce ksztatcenie metoda projektéw. Uczniowie
przygotowujg prezentacje multimedialne, filmy, podcasty,
strony internetowe czy infografiki, rozwijajac jednoczesnie
umiejetnosci planowania pracy, wspétdziatania w zespole oraz
publicznego prezentowania wynikdéw swojej pracy. Takie
dziatania sprzyjaja rozwijaniu kompetencji kluczowych, w tym
komunikacji, przedsiebiorczos$ci oraz kreatywnosci.

Nowoczesne media umozliwiajg roéwniez przeprowadzanie
doswiadczen i eksperymentéw w Srodowisku wirtualnym. Symulacje
komputerowe pozwalajg na obserwacje zjawisk, ktérych wykonanie
w szkolnych warunkach bytoby kosztowne, niebezpieczne lub
niemozliwe. Dzieki temu uczniowie mogg wielokrotnie analizowad
przebieg eksperymentow, zmienia¢ ich parametry oraz obserwowad
skutki podejmowanych dziatan. Zwieksza to skutecznosd
nauczania oraz rozwija umiejetno$¢ wyciggania wnioskdéw na
podstawie obserwacji.

Nalezy jednak pamietadé, ze skutecznos¢ wykorzystania medidw
zalezy przede wszystkim od kompetencji nauczyciela. Nawet
najbardziej nowoczesne technologie nie zastgpig wtasciwie
zaplanowanego procesu dydaktycznego. Zadaniem nauczyciela jest
dobdér odpowiednich srodkdéw do realizowanych celéw, wieku
ucznidw oraz specyfiki przedmiotu. Nadmierne wykorzystywanie
medidw lub stosowanie ich wytacznie dla uatrakcyjnienia lekcji
moze prowadzi¢ do rozproszenia uwagi i obnizenia efektywnosci
nauczania. Dlatego media powinny stanowil wsparcie procesu
dydaktycznego, a nie jego cel sam w sobie.

Podsumowujgc, media dydaktyczne peinig we wspdtczesnej
edukacji wiele wzajemnie uzupeiniajgcych sie funkcji. Sa
Zzrédtem informacji, narzedziem rozwijajgcym wiedze i
umiejetnosci, Srodkiem motywujacym do nauki oraz platformg
komunikacji i wspétpracy. Utatwiajg indywidualizacje procesu



nauczania, wspierajg kontrole osiggniec¢ ucznidw, rozwijaja
kompetencje cyfrowe oraz przygotowujg mtodych 1ludzi do
funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym. Dynamiczny
rozwéj technologii sprawia, ze znaczenie medidw w dydaktyce
bedzie w kolejnych latach nadal rosto, a ich umiejetne
wykorzystanie stanie sie jednym z najwazniejszych elementoéw
efektywnego procesu ksztatcenia.

[1] Cz. Kupiesiewicz, Podstawy dydaktyki ogdélnej, Warszawa,
1976, s. 50

Jesli potrzebujesz pomocy w pisaniu nowej pracy z pedagogiki,
to polecamy serwis pisanie prac z pedagogiki - fachowa pomoc w
pisaniu prac.
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