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Dominacja podejscia informatyczno-matematycznego niesie ze
sobg okreslone skutki dla szkoty i przebiegajgcego w niej
procesu ksztatcenia. Podstawowym problemem jest stata presja
opcji technokratycznej na szkote, ktdéra winna by
humanistyczna. Juz dzis zjawisko to obserwujemy w programach,
jak 1 w procesie ksztatcenia. Przyktadem moze by¢ oddzielne
potraktowanie technologii informacyjnej i edukacji medialnej w
podstawie programowej. W szkole wystepuje przedmiot
informatyka, jako staty element procesu ksztatcenia a edukacja
medialna moze, ale nie musi wystepowad. Wazna czes$¢ edukacji
humanistycznej pozwalajgca zrozumiel media 1 jednoczesnie
bedgca pomostem pomiedzy celami i tresSciami edukacji jezyka
ojczystego, historii, edukacji muzycznej 1 plastycznej
pozostaje w zawieszeniu. Prowadzi to do dehumanizacji polskiej
szkoty.

Potozenie akcentu na sfere narzedziowa przy roéwnoczes$nie
szybko postepujacych zabiegach zmierzajgcych do elektronizacji
szkoty a szczegdlnie jej informatyzacja, uwidacznia coraz
jaskrawiej braki w zakresie humanizacji edukacji i w ten
sposOb utrwala sie opcja informatyczno-matematyczna w skrajnym
wydaniu. Takze prdéby wprowadzania nowoczesnej techniki do
tradycyjnie realizowanego procesu ksztatcenia bez modyfikacji
funkcji i zadan stawianych dydaktyce nie przynosi oczekiwanych
efektdw ksztatcenia. Wprowadza natomiast sporo zametu do
teorii i praktyki edukacyjnej.

Na przestrzeni ostatnich lat wielokrotnie mozna sie byto o tym
przekona¢ sledzgc droge zastosowania filmu, telewizji a
obecnie komputerédw w procesie ksztatcenia. Poczagtkowo
wykorzystanie kazdego z tych srodkéw technicznych wzbudzato
sporo gorgcych dyskusji zaréwno wsrdéd zwolennikéw, jak i
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przeciwnikéw. Dopiero po pewnym czasie, gdy powstata teoria i
praktyka wykorzystania tego srodka, oparta na nowych zasadach,
w sposdb naturalny stawat sie on integralng czesScig arsenatu
mozliwo$sci, jakie posiadat do dyspozycji nauczyciel. Dzis to
samo zjawisko obserwujemy przy wprowadzaniu komputera do
procesu edukacji. Nowo$cig jest znaczgcy dorobek wielu
dziedzin nauki w badaniach nad mézgiem.

W miare, jak op6zZznia sie wprowadzenie koniecznych zmian w
dotychczasowym systemie ksztatcenia przy rdéwnoczesnym wzroscie
liczby komputeréw w szkole i jej otoczeniu, utrwali sie
tendencja do technokratycznego ujmowania edukacji. Wynika to z
faktu, ze nauczyciel ulega pokusie utatwiania sobie pracy
kosztem trudnych do zmierzenia efektdéw pracy w sferze
humanistycznej. Wystarczy przeanalizowa¢ literature posSwiecona
komputerowemu wspomaganiu ksztatcenia, aby zaobserwowal, ze
komputerowy system oceny stanu wiedzy uczacych sie poddawany
jest krytyce.

Ten zautomatyzowany system kontroli stuzy przede wszystkim
pomiarowi osiggnie¢ w zakresie nizszych obszardéw taksonomii
tj. gtoéwnie wiedzy biernej. W matym stopniu komputer
wykorzystuje sie w celu rzeczywistego wzmocnienia intelektu
uczgcego sie. Peine mozliwoSci komputera w procesie
edukacyjnym uzyskamy w momencie, gdy stuzy¢ on bedzie
prezentacji wiedzy w sposob interdyscyplinarny i systemowy.
ROownoczesnie najkorzystniej jest stosowad komputer do dziatan
twérczych np. wykorzystujac symulacje.

Dominacja podejscia informatyczno-matematycznego w edukacji,
szczeg6lnie w kontek$Scie szkolnictwa wyzszego i podstawowego,
odzwierciedla szersze trendy i zmiany, ktdére miaty miejsce w
spoteczenstwie w ostatnich kilku dekadach. Zjawisko to mozna
rozumie¢ jako konsekwencje rosngcego znaczenia technologii
cyfrowych oraz matematyki w réznych dziedzinach zycia
spotecznego 1 gospodarczego. Niniejszy artykut ma na celu
szczegb6towe zbadanie wptywu tego podejscia na system edukacji,
jego zalet i wad, a takze rozwaza, w jaki sposob moze ono



ksztattowad przysztos¢ edukacji i spoteczenstwa.

Wspbétczesny swiat charakteryzuje sie dynamicznym rozwojem
technologii, ktore w coraz wiekszym stopniu wptywajg na
wszystkie aspekty zycia codziennego oraz funkcjonowania
gospodarki. Informatyka, jako dziedzina nauki zajmujgca sie
przetwarzaniem informacji i tworzeniem algorytméw, oraz
matematyka, jako podstawowe narzedzie analityczne i modelowe,
odgrywajg kluczowg role w rozwigzywaniu problemoéw
technologicznych, naukowych i spotecznych. W zwigzku z tym, w
edukacji dostrzega sie rosngcg dominacje podejsScia
informatyczno-matematycznego, ktéore koncentruje sie na
rozwijaniu umiejetnosci zwigzanych z programowaniem, analizg
danych, algorytmikg oraz stosowaniem matematyki w praktycznych
zastosowaniach.

Podejscie informatyczno-matematyczne w edukacji znajduje swoje
korzenie w koniecznosci przygotowania uczniéw i studentdéw do
funkcjonowania w spoteczenstwie opartym na wiedzy i
technologii. Wspdtczesne systemy edukacyjne dostrzegaja
rosnagce znaczenie umiejetnosci cyfrowych, ktdére staja sie nie
tylko istotnym elementem kariery zawodowej, ale takze
niezbednym narzedziem do codziennego funkcjonowania. W tym
kontekscie, matematyka i informatyka stajg sie kluczowymi
przedmiotami, ktdérych nauczanie jest nie tylko istotne dla
rozwoju umiejetnosci analitycznych i problemowych, ale roéwniez
dla przygotowania mtodych 1ludzi do wudziatu w szybko
zmieniajgcym sie Swiecie technologicznym.

W kontek$Scie szkolnictwa podstawowego, dominacja podejscia
informatyczno-matematycznego przejawia sie w coraz szerszym
wprowadzaniu programowania 1 algorytmiki do podstawowych
etapéw nauczania. Wprowadzenie takich przedmiotdéw juz na
wczesnym etapie edukacji ma na celu rozwijanie umiejetnosci
logicznego myslenia, rozwigzywania probleméw oraz zrozumienia
podstawowych zasad funkcjonowania technologii cyfrowych.
Uczniowie uczg sie podstawowych umiejetno$ci zwigzanych z
programowaniem, takich jak tworzenie prostych algorytméw,



rozumienie zasad dziatania aplikacji czy podstawy tworzenia
gier komputerowych. Takie podejscie ma na celu nie tylko
przygotowanie mtodych ludzi do péZniejszego ksztatcenia w
dziedzinie technologii, ale takze rozwijanie umiejetnosci,
ktére moga by¢ przydatne w rdéznych dziedzinach zycia
zawodowego 1 osobistego.

W szkolnictwie wyzszym, dominacja podejscia informatyczno-
matematycznego jest jeszcze bardziej widoczna. Programy
nauczania na uczelniach technicznych i informatycznych
koncentrujg sie na zaawansowanych zagadnieniach zwigzanych z
programowaniem, analizg danych, sztuczng inteligencja,
algorytmikg oraz matematycznymi metodami rozwigzywania
probleméw. Studenci uczg sie zaawansowanych technik analizy
danych, statystyki, teorii graféw, teorii liczb oraz metod
numerycznych, ktdére sa niezbedne do rozwigzywania ztozonych
probleméw technologicznych i naukowych. Wzrost znaczenia
dziedzin takich jak data science, machine learning oraz
analiza big data prowadzi do jeszcze wiekszego nacisku na
rozwijanie umiejetnosci matematycznych i informatycznych w
programach nauczania.

Jednym z kluczowych powoddw rosngcej dominacji podejscia
informatyczno-matematycznego jest jego praktyczne zastosowanie
w roznych dziedzinach gospodarki i technologii. Wspdtczesne
technologie, takie jak chmura obliczeniowa, internet rzeczy
(IoT), analiza big data czy sztuczna inteligencja, opieraja
sie na zaawansowanych algorytmach matematycznych oraz
programistycznych. Znalezienie rozwigzan technologicznych,
ktore moga efektywnie analizowa¢ i przetwarza¢ ogromne ilosci
danych, wymaga zaawansowane]j wiedzy z zakresu matematyki i
informatyki. W zwigzku z tym, umiejetnosci te staja sie
niezwykle cenione na rynku pracy, a ich rozwijanie w ramach
edukacji staje sie kluczowe dla przysztosci zawodowej mtodych
ludzi.

Z drugiej strony, dominacja podejscia informatyczno-
matematycznego moze wigzaé¢ sie z pewnymi wyzwaniami i



ograniczeniami. Skoncentrowanie sie na matematyce 1i
informatyce moze prowadzi¢ do marginalizacji innych dziedzin
wiedzy, takich jak nauki humanistyczne, spoteczne czy
artystyczne, ktére réwniez odgrywajg wazng role w
ksztattowaniu wszechstronnie rozwinietego <cztowieka.
Wspdtczesne spoteczenstwo wymaga nie tylko umiejetnos$ci
technologicznych, ale takze zdolno$ci do rozumienia i
interpretowania zjawisk spotecznych, kulturowych oraz
etycznych. Dlatego wazne jest, aby edukacja rozwijata
zréwnowazone podejscie, ktdore integruje wumiejetnosSci
matematyczne i informatyczne 2z naukami humanistycznymi,
spotecznymi oraz artystycznymi.

Kolejnym wyzwaniem zwigzanym z dominacjg podejsScia
informatyczno-matematycznego jest ryzyko pogtebiania
nieréwnosci w dostepie do edukacji technologicznej.
Wspdtczesne technologie i narzedzia edukacyjne moga by¢
niedostepne dla ucznidow z mniej uprzywilejowanych Srodowisk,
co moze prowadzi¢ do réznic w mozliwo$ciach edukacyjnych i
zawodowych. Aby przeciwdziata¢ tym nieréwnosSciom, wazne jest,
aby wprowadza¢ polityki i programy, ktore zapewnig réwne
szanse w dostepie do edukacji technologicznej i matematycznej,
a takze wspiera¢ rozwdj umiejetnosci cyfrowych wsrdd uczniow z
roznych srodowisk.

W przysztosci, dominacja podejscia informatyczno-
matematycznego w edukacji moze przynies¢ dalsze zmiany i
innowacje. W miare jak technologia i matematyka beda odgrywaty
coraz wiekszg role w réznych dziedzinach zycia, edukacja
bedzie musiata dostosowywaé¢ swoje metody i podejscia, aby
skutecznie przygotowad¢ mtodych ludzi do przysztych wyzwan.
Integracja nowych technologii, takich jak sztuczna
inteligencja czy uczenie maszynowe, z programami nauczania
bedzie wymagata ciggtego rozwoju 1 adaptacji ze strony
instytucji edukacyjnych. Ponadto, edukacja bedzie musiata
rowniez uwzgledniac¢ rozwdj umiejetnosci krytycznego mys$lenia,
kreatywnosci oraz zdolnosSci interpersonalnych, Kktore sg



niezbedne do efektywnego funkcjonowania w z*ozonym Swiecie
technologicznym.

Dominacja podejscia informatyczno-matematycznego w edukacji
jest odpowiedzig na rosngce znaczenie technologii i1 matematyki
w wspétczesnym Swiecie. PodejsScie to przynosi wiele korzysci,
w tym rozwijanie umiejetnos$ci analitycznych, problemowych i
technologicznych, ktore sg kluczowe dla przysztosci zawodowe]j
mtodych 1ludzi. Jednoczesnie, wazne jest, aby edukacja
utrzymywata réwnowage miedzy umiejetnosciami technologicznymi
a innymi dziedzinami wiedzy, aby zapewni¢ wszechstronny rozwdj
ucznidéw. W przysztosci, edukacja bedzie musiat*a kontynuowad
adaptacje do zmieniajgcych sie realidw, zapewniajac
jednoczesnie réwne szanse i rozwijajgc umiejetnos$ci niezbedne
do funkcjonowania w dynamicznym i ztXozonym Swiecie.
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